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SEKWENCJE 
I ALGORYTMY



POZIOM 1 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 2 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Nie wpadnij 
w pułapkę.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 3 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zbierz 
gwiazdkę.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 4 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zaświeć 
żarówkę.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 5 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Napraw 
uszkodzony element.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 6 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zbierz 
wszystkie gwiazdki.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 7 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zbierz 
gwiazdkę i napraw uszkodzony element.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 8 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zbierz 
gwiazdkę, zaświeć żarówkę i napraw uszkodzony element.



POZIOM 9 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Skorzystaj z 
pola teleport.



POZIOM 10 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zburz ścianę.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 11 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zbuduj most.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 12 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zburz ścianę 
i nie wpadnij w pułapki.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



POZIOM 13 SEKWENCJE I ALGORYTMY

POLECENIE:

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zbierz 
wszystkie gwiazdki, napraw uszkodzony element i zburz ścianę.

WSKAZÓWKA:

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest algorytm.



PĘTLE
LICZNIKOWE



POZIOM 14 PĘTLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

WSKAZÓWKA:

• Użyj pętli licznikowej.

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest pętla.

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety.



POZIOM 15 PĘTLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

WSKAZÓWKA:

• Użyj pętli licznikowej.

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest pętla.

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety.



POZIOM 16 PĘTLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

WSKAZÓWKA:

• Użyj pętli licznikowej.

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest pętla.

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Nie wpadnij 
w pułapki.



POZIOM 17 PĘTLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

WSKAZÓWKA:

• Użyj pętli licznikowej.

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest pętla.

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Nie wpadnij 
w pułapkę.



POZIOM 18 PĘTLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

WSKAZÓWKA:

• Użyj pętli licznikowej.

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest pętla.

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zbierz 
wszystkie gwiazdki i nie wpadnij w pułapki.



POZIOM 19 PĘTLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

WSKAZÓWKA:

• Użyj pętli licznikowej.

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest pętla.

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zbierz 
wszystkie gwiazdki i skorzystaj z pola teleport.



POZIOM 20 PĘTLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

WSKAZÓWKA:

• Użyj pętli licznikowej.

• Kliknij w ikonkę instrukcji        i dowiedz się czym jest pętla.

Ułóż odpowiedni algorytm i doprowadź Kodiego do mety. Zbierz 
wszystkie gwiazdki, napraw uszkodzone elementy i nie wpadnij w 
pułapkę.



WSZYSTKIE ROZWIĄZANIA DOSTĘPNE W PEŁNEJ WERSJI 
KURSU NA PLATFORMIE:

SPRAWDŹ >>

https://motioncube.io/
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