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SEKWENCJE
1 ALGORYTMY



PozZIoM 1 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




POZIOM 2 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Nie wpadnij
w putapke.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




PozZioM 3 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zbierz
gwiazdke.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




PozZioM 4 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zaswie¢
zarowke.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




POZIOM 5 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Napraw
uszkodzony element.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




PoOZIOM 6 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zbierz
wszystkie gwiazdki.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




PoZIOM 7 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zbierz
gwiazdke i napraw uszkodzony element.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




PozZIoM 8 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zbierz
gwiazdke, zaswiec zaréwke i napraw uszkodzony element.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




POZIOM 9 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Skorzystaj z
pola teleport.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




POZIOM 10 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zburz $ciane.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




PoZIOM 11 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zbuduj most.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




POZIOM 12 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zburz $ciane
i nie wpadnij w putapki.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




PoOZIoM 13 SEKWENCJE | ALGORYTMY

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zbierz
wszystkie gwiazdki, napraw uszkodzony element i zburz $ciane.

WSKAZOWKA:

e Kiliknijw ikonke instrukgji [fJi dowiedz sie czym jest algorytm.




PETLE
LICZNIKOWE



PozZioM 14 PETLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety.

WSKAZOWKA:

o Uzyj petli licznikowe;j.

e Kiliknij w ikonke instrukcji [fJi dowiedz sie czym jest petla.




POZIOM 15 PETLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety.

WSKAZOWKA:

o Uzyj petli licznikowe;j.

e Kiliknij w ikonke instrukcji [fJi dowiedz sie czym jest petla.




POZIOM 16 PETLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Nie wpadnij
w putapki.

WSKAZOWKA:

o Uzyj petli licznikowe;j.

e Kiliknij w ikonke instrukcji [fJi dowiedz sie czym jest petla.




PoZIOM 17 PETLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Nie wpadnij
w putapke.

WSKAZOWKA:

o Uzyj petli licznikowe;j.

e Kiliknij w ikonke instrukcji [fJi dowiedz sie czym jest petla.




POZIOM 18 PETLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zbierz
wszystkie gwiazdki i nie wpadnij w putapki.

WSKAZOWKA:

o Uzyj petli licznikowe;j.

e Kiliknij w ikonke instrukcji [fJi dowiedz sie czym jest petla.




POZIOM 19 PETLE LICZNIKOWE

POLECENIE:

Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zbierz
wszystkie gwiazdki i skorzystaj z pola teleport.

WSKAZOWKA:

o Uzyj petli licznikowe;j.

e Kiliknij w ikonke instrukcji [fJi dowiedz sie czym jest petla.




POZIOM 20 PETLE LICZNIKOWE

POLECENIE:
Ut6z odpowiedni algorytm i doprowadz Kodiego do mety. Zbierz

wszystkie gwiazdki, napraw uszkodzone elementy i nie wpadnij w
putapke.

WSKAZOWKA:

o Uzyj petli licznikowe;j.

e Kiliknij w ikonke instrukcji [fJi dowiedz sie czym jest petla.




WSZYSTKIE ROZWIAZANIA DOSTEPNE W PELNEJ WERSJI
KURSU NA PLATFORMIE:

motioncube.io

SPRAWDZ >>



https://motioncube.io/
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